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Resumen: Efectuamos la lectura de las estructuras profundas de diserio de algunas obras
de arte que guardan relacion morfologica entre si. Hemos percibido “algo” comun en
las obras. Para descubrirlo empleamos una herramienta conceptual idonea, el Lenguaje
Grafico TDE, asistido por una herramienta computacional, el software especializado y
experto TDE-AC.

De la observacion de obras de arte pueden obtenerse ejemplos que guardan relacion
morfologica entre si. Para este trabajo hemos seleccionado cuatro obras en las que
percibimos que hay “algo” que es comun a ellas pese a provenir éstas de diferentes ramas
del arte y momentos de la historia.

Los lenguajes graficos usados tradicionalmente -Monge y Perspectiva- no son aptos
al momento de comunicar esa estructura profunda de disefio de una obra, es decir, no
ponen de manifiesto las operaciones de disefio puro (Jannello 1980) —desprovistas de
toda materialidad como en el Monge . El Sistema Monge —proyecciones ortogonales
concertadas— resulta apropiado para describir la obra en términos de la cuantificacion
de materia —dimensiones de los objetos, ambientes, espesores de muros, ubicacion de
las partes— (Guerri, tesis doctoral en desarrollo). Mediante este sistema grafico pode
llevarse a cabo la descripcion dimensional y, en el caso de obras de la arquitectura, su
construccion material.
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Figura 1: Caravaggio, La incredulidad Figura 2: Rafael, San Jorge contra el
de Santo Tomads, 1608. dragoén, 1504.

Figura 3: Louis Khan, Convento de las Figura 4: Le Courbusier, Casa
Hermanas Dominicas, 1964. Curuchet, La Plata, 1952.

Por otro lado, la Perspectiva es el sistema grafico que posibilita representar lo que podria
denominarse la “sensacion de espacio” (Guerri, ibidem) que una obra produce en el
espectador. En ciertos cuadros la perspectiva es empleada para transmitir la espacialidad
propia de la escena representada.

Ninguno de los sistemas mencionados da cuenta de qué operaciones morficas y tacticas
fueron necesarias para el disefio de la obra. Esa limitacion y especificidad de los sistemas
graficos de representacion fue lo que llevo a Jannello (1977; 1988) y Guerri (1988a;
1988b; 2002; 2003) a desarrollar un tercer lenguaje grafico que fuese idoéneo para la
manifestacion de tal estructura profunda y posibilitar una herramienta con la que se pueda
iniciar y controlar las operaciones de disefio aplicado, tanto arquitecténico, como grafico o
industrial. Es el lenguaje grafico TDE que, a través de trazados y de la construccion de una
configuracion compleja —realizados sobre una representacion de la obra: plantas, cortes o
vistas en arquitectura, y el cuadro mismo en pintura—, nos permite leer directamente esa
estructura profunda de disefio. Con el TDE se pueden visualizar figuras y configuraciones
—seleccion y combinacién— que justifican la ubicacion de los distintos elementos de la
obra en el conjunto.

A partir de 1995 se viene desarrollando en el ambito del Programa de Investigacion y
de los proyectos UBACyT, un software especializado y experto como herramienta
informatica del lenguaje grafico TDE: el TDE-AC. Para el desarrollo de este lenguaje
grafico TDE asistido por computadora se fijaron los objetivos que el nuevo programa
de computacion deberia cumplir: eliminar la dificultad del proceso artesanal de analisis
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de una obra reduciendo notablemente el tiempo de operacion y habilitar la operatividad
de configuraciones complejas en la seleccion y combinacion de figuras. Asi, el TDE-AC
contribuye a ampliar la base de datos disponible para que el operador pueda adentrarse con
mas informacion en la investigacion de la estructura de disefio de la obras ya producidas,
asi como en el disefio de obras nuevas.
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Empleando el TDE-AC para el analisis de estas obras, pudimos encontrar una operacion
de disefio comtn a ellas: cuadrado rotado inscripto dentro de otro cuadrado.

Finalmente, se ha desarrollado para el TDE-AC un Mddulo Operativo para el armado
del arbol de relaciones jerarquicas de operaciones de disefio. Se muestran las cuatro
organizaciones jerarquicas de las obras consideradas. Obsérvese que en el tope del arbol
se encuentra la operacion de disefio mencionada (Figuras 9 a 12).

Hemos descubierto de este modo una operacion comun a las obras citadas: el cuadrado
rotado dentro de otro. Esto es lo que hemos percibido como ese “algo” comun en las
obras. Asi podemos verificar que, una vez mas, la pintura emplea ciertas operaciones de
orden morfo-sintactico mucho antes que la arquitectura, o como dice Mamfredo Tafuri:
“La arquitectura es siempre la ultima vanguardia”.

Figuras 5, 6, 7 y 8: pantallas del TDE-AC de la edicion del Trazado de la Configuracion
Compleja de cada una de las obras ya mencionadas en las que se puedo observar la
operacion morfo-sintactica comun a todas ellas.

Efectuamos la lectura de las estructuras profundas de disefio con una herramienta

conceptual idonea (TDE) asistida por su herramienta computacional (TDE-AC). Para el
desarrollo del programa TDE-AC hemos trabajado con dos hipotesis basicas: la hipdtesis
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principal es que, como resultado, se obtendra un programa grafico especializado y
experto, a los efectos del analisis y de la practica de disefio, arquitectonico, grafico e
industrial; y una hipétesis en relacion a la Teoria del Disefio es que posibilitara avances
en la construccion de lo que podria llamarse una “férmula de disefio”, en relacion a lo
que tradicionalmente se conoce bajo la denominacion de “estilo”. Esta herramienta ha
permitido fundar una biblioteca digital y grafica de trazados de obras de arquitectura, de
disefio grafico y pintura. La posibilidad de un proceso sintético a partir de las formulas
de disefio obtenidas, el control sobre la forma y el proceso de disefio, hacen que se
anticipen amplias posibilidades de aplicacion en el campo del disefio en general de obras
de arquitectura.
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